DIGITALIS KULTURA

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetéségekkel és kihivasokkal jar egyiitt,
melyek alapjaiban valtoztatjdk meg a tanulasi kornyezetet, a tudasépités szintereit,
lehetdségeit és modszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvildgitasba helyezik. A
tanulas-tanitds egyik célja, hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis
kompetencidk is beépiiljenek a tanuldk tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos
feladat az is, hogy azok a tanulok is részestiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik
miatt még nem kertiiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszkozokkel, lehetdségekkel.

A tantargy tanitdsa soran a fokusz arra helyezddik, hogy az enyhe értelmi fogyatékos tanulét
egyéni képességeinek figyelembe vételével az életvitele alakitdsahoz szilikséges
informaciokhoz és azok alkalmazasahoz tudjuk hozzésegiteni, tovabba olyan praktikus
készségek, képességek fejlesztésére, amelyek a targyi ismeretszerzés mellett a tudés
mindenkori frissitésének, ezzel az élethosszig tarto tanuldsnak a feltételei. A nevelési-oktatési
folyamatban a tanulok alapvet6 ismereteket szereznek az informacids technoldgiakrol, az
informéacioszerzés jogi és etikai szabalyairol.

A tantargy feladata a tanulok motivalasa, érdeklddésiik felkeltése és a tantargy iranti pozitiv
attitlid kialakitdsa valtozatos tevékenységekkel, tapasztalati uton. A tanulok a kozvetlen
kornyezet jeleit, lizenettartalmat értelmezve és megjelenitve jutnak el az informacidszerzés,
feldolgozas, tarolds ¢és atadds technikdinak elsajatitdsdhoz — mindvégig a gyermeki
kivancsisagra épitve. A tanulok tevékenységek €s a tapasztalatok megosztasa és megbeszélése
soran jutnak el a hétkdznapi algoritmusokban eléforduld adatok olvasasahoz, rendezéséhez.

A digitalisadatbazis-rendszerek és az oktatoprogramok céliranyos hasznalata soran az
onértékelési képességeik fejlodnek, a tarsak munkdjanak értékelése soran a kulturalt
véleményformalds gyakorldsara nyilik lehetdség, a tanulok készségeket szereznek az
egylittmiikodés megvalositasahoz €és az egymads iranti tolerancia kialakulasdhoz. A tantargy
fokuszal a konyvtarhasznalat megismertetésére, a kiilonb6z6 médiumok elérésére, a
tanulashoz ¢és kozhaszni tajékozodashoz sziikséges ismeretanyag szelekcidjara és
feldolgozasanak lehetdségeire. Figyelmet fordit az Oncéla és thlzott informatikai
eszkOzhasznalat egészségkarositd, személyiségrombold hatdsanak elemzésére, a veszélyek
felismertetésére.

A tantargyat tanitonak az enyhe értelmi fogyatékos tanulok nevelése soran a legfobb feladata
az informacids és kommunikdacios kultlra alapjainak kozvetitése a gyermekek felé. Az IKT-
eszkozok széleskorii ismerete, hasznélni tudasa motivalja és képessé teszi a tanuldt az 6nallo
ismeretszerzésre a kozos €s az egyéni munkdban egyarant. Az IKT-eszk6zok hasznalata
kozben fejlodik a tanulok verbalis, nonverbalis €s elektronikus kommunikacios képessége. A
kommunikécioval szoros kapcsolatban gyakorolhatja a beszédértést, az ,,él0beszéd”, az ,,irott
beszéd” formait.

A digitalis kultara tanulasa soran eléforduld idegen szavak helyes kiejtése €s tartalmanak
megértése soran fejlédik figyelme, halldsi észlelése, emlékezete, boviil szokincse. A
funkciondlis képességek fejlesztése mellett a matematikai, gondolkodasi kompetencidk koziil
a problémamegoldo gondolkodas, algoritmizalas, szabalytudat fejleszthetd és gyakoroltathato.

A digitdlis kultara tantargy sajatos fejlesztési célja e szakaszban elsésorban a sériilt
megismerési képességek korrigdlasa. Annak ki- és felhasznaldsa, hogy a tantargy kivaloan



alkalmas a percepcids hibak kialakuldsdnak megeldzésére, a szerialitas, a finommotorikai
készségek fejlesztésére, az emlékezet sériilésének kompenzalasara. A tantargyi fejlesztés
soran az alsd tagozatban torténik a tanuldk intellektudlis kompetencidinak, algoritmizalo és
tervezd készségének, valamint problémamegoldd gondolkodasanak alapozasa, a megfigyeld,
analizalo, rendszerez6 képességiik fejlesztése.

3-4. évfolyam

Javasolt
Témakor 1. Digitalis eszkozok hasznalata oraszam:
8 ora

Erdekl8dés felkeltése a tantargy irant.
A hasznalt alkalmazéasok kezelésének megismertetése.
Alapszintli jartassdg kialakitasa az adott informatikai eszk6zok
kezelésében.
A témakor nevelési- | A tanulok informatikai szemléletének alapozasa.

fejlesztési céljai Eletkornak megfeleld jatékok, oktato és fejlesztd programok
hasznalata. Szem- és kézkoordinacio, irdnytartas, finommotorika,
taktilis, vizualis, akusztikus észlelés, perceptiv, fogalomalkoto-,
analogias gondolkodas, kommunikacios készség, szdndékos figyelem

fejlesztése.
Fejlesztési ismeretek Fejlesztési tevékenységek
Interaktiv kapcsolattartas A szamitogép részeinek (géphaz, képernyd, billentylizet,
eszkozei. egér) megismerése.
Alapveto digitalis eszk6zok. Ismerkedés a szamitogépek hasznalatanak balesetvédelmi

Balesetvédelmi és egészségiigyi | és egészségiigyi eldirasaival, a szamitogépek tizemeltetési
eldirasok. rendjével.

Hasznalt alapfogalmak. Informacié befogadasa, fogalmak megjegyzése.

A szamitdgép részei €s Egér hasznalata: hlizas €s kattintas.

miikodtetésiik: egér funkcioi, Ismerkedés a betli- s szambillentytikkel.

billentytlizet funkcioi, fobb Funkciobillentylik megismerése: enter €s iranybillentyiik
részei. (kurzorvezérlok) hasznalata.

Ismert ,,felhasznalobarat™ Adott informatikai eszk6zok kezelése.

készségfejlesztod, jaték-, A megismert alkalmazasok inditasa és futtatasa.

didaktikai célu szoftverek.

Fogalmak Szamitogép, géphaz, képernyd, billentylizet, egér, program, huzas,
kattintas, enter, irany.




Javasolt

Témakor 2. Alkalmazoi ismeretek oraszam:
14 6ra
Egyszerli rajzolo és szovegszerkesztd program megismertetése €s
hasznalata.
A témakor nevelési- | Vizualis, akusztikus észlelés, érzékelés és a finommotorikai képesség
fejlesztési céljai tovabbfejlesztése.

Perceptiv fogalomalkoto, analdgias gondolkodasi képesség
fejlesztése (mintdk lekdvetése).

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

2.1. Trott és audiovizualis
dokumentumok elektronikus
létrehozasa

Egyszerti grafikus és szoveges
feliilet rajzolo- és

Grafikus feliilet eszkozkészletének megismerése.
Abrak kiszinezése.

Személyhez kotddo egyszerl abrak, rajzok készitése.
Kétkezes gépelést tanitd program megismerése €s
folyamatos hasznalata.

Multimédids programokban az egér hasznalata.

szovegszerkesztd

programokban.

2.2. Adatkezelés, Adatok gytjtése, értelmezése.
adatfeldolgozas, Kozvetlen kornyezetben talalhato kozhasznu

informacidomegjelenités
Adatgytjtés, -értelmezés.
Ko6zhasznll informaciok.

informacioforrasok felfedezése, megismerése.

Fogalmak Rajzoloprogram, szovegszerkesztd program, rajzeszkoz, szoveg, abra,
informadcio, adat, irdny.
. . I~ . Javasolt
. . 3. Problémamegoldas digitalis eszkozokkel és . .
Témakor . oraszam:
modszerekkel 30 éra

A témakor nevelési-
fejlesztési céljai

Az iddbeli tajékozodas fejlesztése a mindennapi €letben eléfordulod
helyzetek sorrendiségének megfigyelése soran.

Jelek, szimboélumok értelmezése.

Kognitiv eljarasok kiprobalasa a cél eléréséhez, problémamegoldo
képesség fejlesztése.




Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

3.1. A probléma
megoldasahoz sziikséges
modszerek és eszkzok
Informécié megjelenési
formai: jelek, szimbolumok.

Tekndcgrafika, irdnyjatékok.

Részvétel a tanteremben szervezett iranyjatékokban.
Mindennapi cselekvések utasitasi sorrendjének felsorolasa,
sorrendbe allitasa.

Események képsorainak sorba rendezése.
Képolvasas €s beszéd pontos értelmezése.

Spontan szimbolikus kommunikacié gyakorlasa.
Gyermekek altal ismert jelek Osszegytijtése.
Szimbolumok felfedezése a kdzvetlen kdrnyezetben.
Problémamegoldas probalkozassal.

3.2. Algoritmizalas (és

Egyszerti algoritmusok hasznalata informatikai kdrnyezetben

adatmodellezés) szamitogépen.
Algoritmusok adatai. Iranyok, utvonalak kdvetése
Adatbazisok Egyszer(i algoritmusok felismerése, megfogalmazasa,
végrehajtasa.
Adatok gytijtése, értelmezése, feldolgozasa segitséggel.
Néhany mindennapi adatbazis megismerése.
Fogalmak \ Szimbdlum, jel, napirend, sorrend, adatbazis.
Javasolt
Témakor 4. Infokommunikacio, informacios tarsadalom oraszam:
12 6ra

A témakor nevelési-
fejlesztési céljai

Az infokommunikaciot segitd kiilonféle eszkdzok bemutatasa és
lehetdségeik megismertetése.

Informatikai szemlélet formazasa. Gyermeki alkot6 fantazia,
tdjékozottsag fejlesztése.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

4.1. Informacidkeresés,
informaciokdzlési rendszerek
Gyermekeknek készitett
weblapok.

A szamitogépes technika felhasznalasa
informaciokeresésre, ismeretek szerzésére tanari
segitséggel.

4.2. Az informécios technologian

alapulé kommunikécios formak

Lehetdségek és kockéazatok az
infokommunikaci6 soran.

Az alapvetd eszkdzok hasznélatanak gyakorlasa.
Eligazodas a logikai rendben meglévd informacioforrasok
kozott, hasznalatuk megtanulasa, szokdsok elsajatitasa.

4.3. Médiainformatika
Iskolai weboldal, blog.

Tajekozottsag a gyermekek szdmara készitett legalis
feliileteken.

Lehetdleg felnott segitségével ismerkedés az iskola
weboldalaval, blogjaval, tartalménak megtekintése.

4.4. Az informaciokezelés jogi
és etikai vonatkozasai
A személyes adatok fogalma.

Felfedezo keresés az ¢letkornak megteleld
informécidhordozokban.

Vilogatas, valogatds magyarazata.

Személyes adatok fogalmanak megismerése.
Sajat adataik megadasa.

Informéci6é megbizhatdsadganak és veszélyeinek
megismerése konkrét példakon keresztiil.

4.5. Az e-szolgaltatasok szerepe

Gyerekeknek sz016, legelterjedtebb elektronikus




¢s hasznalata szolgaltatasok megismerése

Gyerekeknek sz610, egyszervolt.hu weboldal, sulinet.hu weboldal
legelterjedtebb elektronikus megkeresése, mesék, zene, jatékok inditasa, futtatasa.
szolgaltatasok.

Média, elektronikus média, informacioforras, weblap (www), weboldal,

Fogalmak blog, személyes adat,
e-szolgaltatds, internet
Javasolt
Témakor 5. Konyvtari technikak oraszam:
8 ora
A témakor A konyvtar mint informaciéforras megismertetése.

nevelési-fejlesztési | Konyvtarhasznalati miiveltség irdnti igény felkeltése. Analdgias

céljai gondolkodas fejlesztése, szabadpolc hasznalatara 6sztonzés.
Fejlesztési ismeretek Fejlesztési tevékenységek
Konyvtar fogalma, szerkezete — | Képestjsagok, képeskonyvek nézegetése.
felépitése, szolgaltatasai Konyvespolc rendezése az osztalyban tanéri segitséggel
(hagyomanyos). (irok, cimek).
Tartalomjegyzék értelmezése, hasznalata tanari itmutatas
Az osztalykonyvtar. alapjan.
Az iskolai konyvtar. Latogatas az iskolai kdnyvtarban.
Erdeklédésnek, életkori sajatossagnak megfeleld konyv
A konyvtarhasznalat szabalyai. kivalasztasa.
T4jékozodas a betlirendben tanari segitséggel.
Konyvtari viselkedés alapszabalyainak megismerése,
torekvés a betartisara.
Fogalmak Konyvtar, tartalomjegyzék, szabadpolc, szerzd, ir6, konyvcim, éabéceé,
betlirend, betlirendes keresés.
A szamitogép f0 részeinek ismerete, a billentylizet és az egér tanult
funkcidinak hasznélata, ,kommunikalas™ a szamitogéppel.
A tanult informatikai alapfogalmak értése, hasznalata.
A sériilt funkciok korrigalasanak megkezdése.
Egyszerli grafikus és szoveges feliilet megismerése, hasznalata.
Prébalkozas a grafikus Onkifejezésben.
A szépség és Osszhang megfigyelése a rajzos modellekben.
Osszegzett Motivécio erésddése a kozhaszntl informaciok gytijtésében.
tanulasi Cselekvések sorrendiségének felismerése, kifejezése, rendezése

eredmények a
két évfolyamos
ciklus végén

kiilonféle formakban tanari segitséggel.

Algoritmizal6 és problémamegoldé gondolkodési képesség
alkalmazésara torekvés.

Tobb digitalis segitd eszkoz felismerése, hasznalata segitséggel.
Eletkornak megfeleld, ismert elektronikus média eszkozeinek hasznalata
Onalldan vagy segitséggel.

Jatékos oktatoprogramok tudatos hasznalata. Az itt szerzett ismeret
felhasznaldsa mas tantargyakban.

Felfedez6 keresés az ¢életkornak megfeleld informacidhordozdokban.
Iranyitott informécioszerzé€s az internetrol.




Tanar, feln6tt segitségével, iranyitott kereséssel az életkoranak,
fejlettségének, érdeklddési korének megfeleld konyv, Gjsag kivalasztasa.
Az osztaly szabadpolcos kdnyvtaranak hasznalata, valogatas az
érdeklodésnek megfelelden.

Tajékozodas az iskola kdnyvtaraban segitséggel.

Konyvtari viselkedés alapvetd szabalyainak ismerete, gyakorlasa,
betartasa.




